Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Tal y como indica la legislacion vigente el profesorado llevara a cabo la evaluacion del alumnado, preferentemente, a
través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacién
con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas u objetivos de la materia,
segun corresponda.

El listado de instrumentos de evaluacioén utilizados por el profesorado responde a una serie de caracteristicas bien
claras:

Continuos. Aplicados durante y no solo al final. Por tanto, han de pertenecer mas a técnicas de observacion que a
técnicas de experimentacion.

Variados. Cuanto més variados sean los instrumentos seleccionados mas rica sera la informacion que aporten. El
centrar toda la informacion en un Unico instrumento de evaluacién puede provocar que esta informacion esté sesgada.
Deben redundar en distintos y variados procesos cognitivos (conocimiento, comprension, aplicacion,).

Ajustados. Deben aportar informacién sobre el grado de consecucion de los aprendizajes expresados en los criterios
de evaluacion.

Adaptados. La informacién que han de solicitar del alumnado es la misma y en las mismas condiciones que la
solicitada en las situaciones de aprendizaje. Se evalla coOmo se ensefia, se ensefia como se evalla.

Auténticos. Se deben dar en parecidas condiciones que las que acontecen en esa competencia fuera del contexto
escolar. Por tanto, deben tener realismo (exigencia cognitiva igual al problema extraescolar) y relevancia (plantear un
problema Util en la vida cotidiana).

Accesibles. Deben estar en consonancia con las capacidades del alumnado a los que van dirigidos. Los aqui
expuestos son solo los mas relevantes que va a utilizar el profesorado de nuestro departamento y se irdn completando
gracias a la formacion permanente que estos iran recibiendo en su vida educativa y/o a las caracteristicas de nuestro
alumnado, en cada momento.

Destacamos pues:

La observacion sistematica: A través de ella se realizara un seguimiento del trabajo y participacion del alumno en las
actividades del aula. Se utilizara para evaluar las actitudes y habitos del alumno en relacién con el trabajo escolar,
interés, curiosidad, participacion, grado de asimilacion de los saberes basicos y la correcta realizacion de las
actividades y procedimientos. El profesorado puede recoger toda la informaciéon en una hoja de registro

elaborada a tal fin por cada departamento, segun las materias que este imparta.

Puestas en comun y debates: A partir de ellos se podran evaluar gran parte de las competencias basicas,
competencias especificas y otros objetivos relacionados con las diferentes situaciones de aprendizaje propias de cada
materia.

Anadlisis de los trabajos de investigacion del alumno/a: Este instrumento incluye tanto las tareas y actividades
diarias que el alumno recogera en el cuaderno de trabajo, hasta los trabajos individuales o en grupo y los esquemas de
cada situacién de aprendizaje. Con ello pretendemos observar los habitos de trabajo, responsabilidad, esfuerzo, interés
por la materia, rigor en la organizacién del trabajo, habitos de limpieza, correccion en la expresion escrita, etc. Se
procurara observar los cuadernos a lo largo del trimestre, especialmente a los alumnos con dificultades.

Rubricas y portfolios. En el contexto de la evaluacidn, la rabrica ocupa un lugar central. Literalmente serian un
conjunto de instrucciones que sirven para puntuar o, dicho de otro modo, un instrumento de calificacién que utiliza la
descripcién cualitativa de los criterios de realizacién de una tarea o actividad a evaluar de forma graduada.

Dichas rabricas tendran un caracter general cuando estén referenciadas a planes o proyectos generales del centro
cémo el plan de lectura. Tendran también, un caracter mas especifico aquellos que sean elaborados por cada profesor
o consensuados en cada departamento.

El portfolio, por su parte, se puede definir como el conjunto de trabajos, bocetos, muestras, técnicas, menciones, etc.,
gue una persona recopila para dar a conocer su obra; podemos estar hablando del ambito artistico, del educativo, del
arquitectoénico etc. El portfolio digital (e-portfolio, portafolio) se aplica sobre todo al &mbito educativo y hace referencia
al conjunto de evidencias en soporte digital que muestran el desarrollo, evolucion y logros de los

estudiantes en su proceso de aprendizaje.

Pruebas y controles periédicos. Es uno de los principales instrumentos usados a lo largo del tiempo, aunque, en
nuestro sistema educativo, ocupa el mismo nivel de importancia y valor que cualquier otro instrumento de evaluacion.
En dichas pruebas el alumno se enfrentard a cuestiones tedricas y practicas, disefiadas en funcion de los referentes
educativos de nuestro sistema educativo: competencias clave, competencias especificas, criterios de evaluacion, etc..
Las primeras incluiran definicion de conceptos, cuestiones de respuesta breve y otras de mayor desarrollo explicativo,
en las que entre en juego la descripcion, andlisis, relacion, explicacion multicausal, etc. En las cuestiones practicas se
incluiran analisis , interpretacién de gréficos, analisis de datos, comentarios de

imagenes, de texto, etc. propios de cada materia. Se valorara su capacidad explicativa, deductiva, de interpretacion, de
relacion y de sintesis. (Pueden hacerse de forma escrita u oral)

Instrumentos online y/o interactivos.

Entre ellos podemos destacar:

Kahoot: Esta aplicacion es una herramienta magnifica para gamificar el aula y hacer que nuestros alumnos aprendan
divirtiéndose. Existen varios modos para aplicarla en el dia a dia del profesor: uno es aprovechar los cuestionarios y
quizles ya existentes y otra, crear un Kahoot personalizado a los contenidos de cada una de las situaciones de
aprendizaje propios de cada materia.

Cuestionarios Classroom: permiten controlar los contenidos a evaluar diferenciando cada prueba segun el alumno y
permitiendo hacer algunas adaptaciones a alumnado con dificultades.

Actividades Autoevaluables y/o rellenables classroom



Plickers: Es un recurso tecnoldgico que por medio de la realidad aumentada permite realizar tests y preguntas de
manera virtual, gamificada y en tiempo real. Posteriormente permite al docente analizar aquellos saberes basicos que
han obtenido peores resultados para reforzarlos en el aula.

Edpuzzle: Visualizacion de videos explicativos de temas de la materia con actividades sobre lo expuesto en el video.
Diferentes actividades interactivas que vayan surgiendo como parte de la formacion continuada que llevara a cabo
nuestro profesorado tanto de forma individual como colectiva a través de la formacion en centros que llevamos a cabo
cada curso.

Ademas del uso de estos instrumentos se fomentaran los procesos de coevaluacién y autoevaluacion del alumnado.
Los criterios de evaluacion propios de cada materia han de ser medibles, por lo que se han de establecer mecanismos
objetivos de observacion de las acciones que describen, asi como indicadores claros, que permitan conocer el grado
de desempefio de cada criterio. Para ello, se podran establecer indicadores de logro de

los criterios, en soportes tipo rubrica.

El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente a fin de conseguir la mejora de los mismos, a través de la memoria de autoevaluacion al finalizar el curso,
como trimestralmente a través de la informacion aportada por los delegados/as en las sesiones de evaluacion.

Los grados o indicadores de desempefio de los criterios de evaluacién de los diferentes cursos se habran de ajustar a
las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (5), bien (6), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9
y el 10).

La calificacion de cada evaluacion se llevara a cabo mediante la media aritmética de todos los criterios de evaluacion
evaluados durante el trimestre, utilizando diferentes instrumentos de evaluacion. La calificacion final de la materia se
calculara mediante la media aritmética de cada trimestre

PLAN DE RECUPERACION DE PENDIENTES

Metodologia a utilizar:

Para recuperar la asignatura de Biologia y Geologia de 1° de ESO se priorizaran las actividades mas sencillas de cada
tema, dando pautas muy concretas para las tareas, asi como ayudas verbales.

Se proporcionara al alumno el mismo libro que sus comparieros de 1° de ESO

Se reduciran el nimero de tareas.

Se evitaran las tareas monétonas.

Se valorara y se reconocera su esfuerzo, asi como los avances gque va teniendo para mejorar su autoestima.
Reduciremos la copia de enunciados.

Relacionaremos los nuevos aprendizajes con los conocimientos previos del alumno, procurando que tengan relacion
con el entorno en el que se desenvuelve.

Las actividades se explicaran hasta que tenga claro lo que ha de hacer.

Recursos didacticos:

Como recursos didacticos principales utilizaremos el libro de texto y dos cuadernillos de actividades de recuperacion.
Agrupamientos, distribucidén espacios y tiempos:

Se indicard al alumno un dia a la semana para poder consultar cualquier duda a la profesora. En cuanto a los tiempos
se proporcionara tiempo suficiente para poder realizar las actividades que deba entregar.

Instrumentos de evaluacion:

Como instrumento de evaluacion se utilizardn dos cuadernillos con actividades variadas y sencillas de cada tema

En concreto el programa de recuperacién sera el siguiente:

Durante el curso 2025/26 aquellos alumnos y alumnas con la materia de Biologia y Geologia de 1° de ESO pendiente,
llevara a cabo el siguiente programa para poder superar dicha materia.

Deberan presentar dos cuadernillos de actividades, que se les entregara el primero en Octubre y el segundo en Enero
a través de la plataforma Classroom, sobre aquellas unidades que recogen los criterios no superados. Asi mismo, para
gue puedan realizar los cuadernillos, se les hace entrega de un libro de Biologia y Geologia de 1° de

ESO de la Ed.: Anaya el dia 7/10/2025. Los cuadernillos deberan entregarse debidamente cumplimentados en las
fechas que aparecen a continuacion.

FECHA DE ENTREGA:

CUADERNILLO 1° 15/01/26

CUADERNILLO 2° 07/05/26

Si los cuadernillos no son entregados o no estan completos y bien hechos en las fechas establecidas, se les ampliara
el plazo hasta el dia 4 de Junio

CUADERNILLO 1°:

UNIDAD 1: ; COMO ES NUESTRO PLANETA?

UNIDAD 2: UN PLANETA LLENO DE VIDA

UNIDAD 3: LOS MICROORGANISMOS

CUADERNILLO 2°:

UNIDAD 4: LAS PLANTAS

UNIDAD 5: LOS INVERTEBRADOS

UNIDAD 6: LOS VERTEBRADOS



1. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: BYG.1.1.Interpretar y transmitir informacién y datos cientificos, argumentando
sobre ellos y utilizando diferentes formatos, para analizar conceptos y procesos de las ciencias bioldgicas
y geoldgicas.

Criterios de evaluacion:

BYG.1.1.1.Analizar y describir conceptos y procesos biolégicos y geolégicos basicos relacionados con los
saberes de la materia de Biologia y Geologia, interpretando, localizando y seleccionando informacion en
diferentes formatos (modelos, graficos, tablas, diagramas, féormulas, esquemas, simbolos, paginas web, etc.),
manteniendo una actitud critica y obteniendo conclusiones fundamentadas, explicando en una o mas lenguas las
principales teorias vinculadas con la materia y su relacidon con la mejora de la vida de las personas, iniciando una
actitud critica sobre la potencialidad de su propia participacion en la toma de decisiones y expresando e
interpretando conclusiones.

Método de calificacién: Media aritmética.

BYG.1.1.2.Facilitar la comprension y andlisis de la informacion sobre procesos biolégicos y geoldgicos o trabajos
cientificos de manera que se facilite su comprension, transmitiéndola, utilizando la terminologia basica y
seleccionando los formatos adecuados (modelos, graficos, tablas, videos, informes, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos, contenidos digitales) para su transmision mediante ejemplos y generalizaciones.

Método de calificacion: Media aritmética.

BYG.1.1.3.Analizar y explicar fenémenos biologicos y geoldgicos a través de ejemplificaciones, representandolos
mediante modelos y diagramas sencillos, y reconociendo e iniciando, cuando sea necesario, el uso de los pasos
del disefio de ingenieria (identificacion del problema, exploracion, disefio, creacion, evaluacion y mejora).

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: BYG.1.2.ldentificar, localizar y seleccionar informacion, contrastando su
veracidad, organizandose y evaluandola criticamente, para resolver preguntas relacionadas con las
ciencias bioldgicas y geolégicas.

Criterios de evaluacion:

BYG.1.2.1.Resolver, explicar, identificar e interpretar cuestiones basicas sobre la Biologia y Geologia,
localizando, seleccionando y organizando informacion mediante el uso de distintas fuentes y citdndolas

correctamente.
Método de calificacion: Media aritmética.

BYG.1.2.2.Localizar e identificar la informacién sobre temas bioldgicos y geoldgicos con base cientifica, a través
de distintos medios, comparando aquellas fuentes que tengan criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
distinguiéndola de las pseudociencias, bulos, teorias conspiratorias y creencias infundadas, y elegir los
elementos clave en su interpretacion que le permitan mantener una actitud escéptica ante estos.

Método de calificacion: Media aritmética.

BYG.1.2.3.Iniciarse en la valoracion de la contribucién de la ciencia a la sociedad y la labor de las personas
dedicadas a ella con independencia de su etnia, sexo o cultura, destacando y reconociendo el papel de las
mujeres cientificas, fomentando vocaciones cientificas desde una perspectiva de género, y entendiendo la

investigacion como una labor colectiva e interdisciplinar en constante evolucion.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: BYG.1.3.Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo los pasos
de las metodologias cientificas y cooperando cuando sea necesario, para indagar en aspectos
relacionados con las ciencias geoldgicas y bioldgicas.

Criterios de evaluacion:

BYG.1.3.1.Analizar y plantear preguntas e hipétesis e intentar realizar predicciones sobre fenédmenos bioldgicos o
geolégicos que puedan ser respondidas o contrastadas, utilizando métodos cientificos, intentando explicar

fendmenos bioldgicos y geoldgicos sencillos, y realizar predicciones sobre estos.
Método de calificacion: Media aritmética.

BYG.1.3.2.Disefiar la experimentacion, la toma de datos y el analisis de fendmenos bioldgicos y geoldgicos de

modo que permitan responder a preguntas concretas sencillas y contrastar una hipotesis planteada.
Método de calificacion: Media aritmética.

BYG.1.3.3.Realizar experimentos sencillos y tomar datos cuantitativos o cualitativos sobre fenédmenos biolégicos

y geoldgicos utilizando los instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas con correccion.
Método de calificacion: Media aritmética.

BYG.1.3.4.Interpretar los resultados obtenidos en un proyecto de investigacion utilizando, cuando sea necesario,

herramientas matematicas y tecnolégicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

BYG.1.3.5.Cooperar dentro de un proyecto cientifico sencillo asumiendo responsablemente una funcién concreta,
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utilizando espacios virtuales cuando sea necesario, respetando la diversidad y la igualdad de género, y
favoreciendo la inclusion. _ _ _
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: BYG.1.4.Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando
criticamente la respuestas y soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario, para resolver
problemas o dar explicacion a procesos de la vida cotidiana relacionados con la biologia y la geologia.

Criterios de evaluacion:

BYG.1.4.1.Analizar y resolver problemas o dar explicacion a procesos bioldgicos o geoldgicos sencillos,
utilizando conocimientos, datos e informacion aportados por el docente, el razonamiento I6gico, el pensamiento
computacional o recursos digitales.

Método de calificacion: Media aritmética.

BYG.1.4.2.Analizar criticamente la solucién a un problema sencillo sobre fendmenos biolégicos y geoldgicos.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: BYG.1.5.Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medioambiente y
la salud, basandose en los fundamentos de las ciencias bioldgicas y de la Tierra, para promover y adoptar
habitos que eviten o minimicen los impactos medioambientales negativos, sean compatibles con un
desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar la salud individual y colectiva, todo ello teniendo
como marco el entorno andaluz.

Criterios de evaluacion:

BYG.1.5.1.Iniciarse en la relacién basada en fundamentos cientificos de la preservacion de la biodiversidad, la
conservacion del medioambiente, la proteccién de los seres vivos del entorno, el desarrollo sostenible y la calidad

de vida, reconociendo la riqueza de la biodiversidad en Andalucia.
Método de calificacién: Media aritmética.

BYG.1.5.2.Proponer y adoptar habitos sostenibles basicos, analizando de una manera critica las actividades
propias y ajenas, a partir de los propios razonamientos, de los conocimientos adquiridos y de la informacién
disponible.

Método de calificacion: Media aritmética.

BYG.1.5.3.Proponer y adoptar los habitos saludables més relevantes, analizando las acciones propias y ajenas

con actitud critica y a partir de fundamentos fisioldgicos.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: BYG.1.6.Analizar los elementos de un paisaje concreto valorandolo como
patrimonio natural y utilizando conocimientos sobre geologiay ciencias de la Tierra para explicar su
historia geoldgica, proponer acciones encaminadas a su proteccion e identificar posibles riesgos
naturales.

Criterios de evaluacion:

BYG.1.6.1.Valorar la importancia del paisaje como patrimonio natural, analizando la fragilidad de los elementos

gue lo componen.
Método de calificacién: Media aritmética.

BYG.1.6.2.Interpretar basicamente el paisaje analizando sus elementos y reflexionando sobre el impacto

ambiental y los riesgos naturales derivados de determinadas acciones humanas.
Método de calificacién: Media aritmética.

BYG.1.6.3.Reflexionar de forma elemental sobre los riesgos naturales mediante el analisis de los elementos de
un paisaje.
Método de calificacién: Media aritmética.




