
Evaluación: criterios de calificación y herramientas:  

Tal y como indica la legislación vigente el profesorado llevará a cabo la evaluación del alumnado, preferentemente, a 
través de la observación continuada de la evolución del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relación 
con los criterios de evaluación y el grado de desarrollo de las competencias específicas u objetivos de la materia, 
según corresponda.  
El listado de instrumentos de evaluación utilizados por el profesorado responde a una serie de características bien 
claras:  
Continuos. Aplicados durante y no solo al final. Por tanto, han de pertenecer más a técnicas de observación que a 
técnicas de experimentación.  
Variados. Cuanto más variados sean los instrumentos seleccionados más rica será la información que aporten. El 
centrar toda la información en un único instrumento de evaluación puede provocar que esta información esté sesgada. 
Deben redundar en distintos y variados procesos cognitivos (conocimiento, comprensión, aplicación,).  
Ajustados. Deben aportar información sobre el grado de consecución de los aprendizajes expresados en los criterios 
de evaluación.  
Adaptados. La información que han de solicitar del alumnado es la misma y en las mismas condiciones que la 
solicitada en las situaciones de aprendizaje. Se evalúa cómo se enseña, se enseña cómo se evalúa.  
Auténticos. Se deben dar en parecidas condiciones que las que acontecen en esa competencia fuera del contexto 
escolar. Por tanto, deben tener realismo (exigencia cognitiva igual al problema extraescolar) y relevancia (plantear un 
problema útil en la vida cotidiana).  
Accesibles. Deben estar en consonancia con las capacidades del alumnado a los que van dirigidos. Los aquí 
expuestos son sólo los más relevantes que va a utilizar el profesorado de nuestro departamento y se irán completando 
gracias a la formación permanente que estos irán recibiendo en su vida educativa y/o a las características de nuestro 
alumnado, en cada momento.  
Destacamos pues:  
La observación sistemática: A través de ella se realizará un seguimiento del trabajo y participación del alumno en las 
actividades del aula. Se utilizará para evaluar las actitudes y hábitos del alumno en relación con el trabajo escolar, 
interés, curiosidad, participación, grado de asimilación de los saberes básicos y la correcta realización de las 
actividades y procedimientos. El profesorado puede recoger toda la información en una hoja de registro  
elaborada a tal fin por cada departamento, según las materias que este imparta.  
Puestas en común y debates: A partir de ellos se podrán evaluar gran parte de las competencias básicas, 
competencias específicas y otros objetivos relacionados con las diferentes situaciones de aprendizaje propias de cada 
materia.  
Análisis de los trabajos de investigación del alumno/a: Este instrumento incluye tanto las tareas y actividades 
diarias que el alumno recogerá en el cuaderno de trabajo, hasta los trabajos individuales o en grupo y los esquemas de 
cada situación de aprendizaje. Con ello pretendemos observar los hábitos de trabajo, responsabilidad, esfuerzo, interés 
por la materia, rigor en la organización del trabajo, hábitos de limpieza, corrección en la expresión escrita, etc. Se 
procurará observar los cuadernos a lo largo del trimestre, especialmente a los alumnos con dificultades.  
Rúbricas y portfolios. En el contexto de la evaluación, la rúbrica ocupa un lugar central. Literalmente serían un 
conjunto de instrucciones que sirven para puntuar o, dicho de otro modo, un instrumento de calificación que utiliza la 
descripción cualitativa de los criterios de realización de una tarea o actividad a evaluar de forma graduada.  
Dichas rúbricas tendrán un carácter general cuando estén referenciadas a planes o proyectos generales del centro 
cómo el plan de lectura. Tendrán también, un carácter más específico aquellos que sean elaborados por cada profesor 
o consensuados en cada departamento.  
El portfolio, por su parte, se puede definir como el conjunto de trabajos, bocetos, muestras, técnicas, menciones, etc., 
que una persona recopila para dar a conocer su obra; podemos estar hablando del ámbito artístico, del educativo, del 
arquitectónico etc. El portfolio digital (e-portfolio, portafolio) se aplica sobre todo al ámbito educativo y hace referencia 
al conjunto de evidencias en soporte digital que muestran el desarrollo, evolución y logros de los  
estudiantes en su proceso de aprendizaje.  
Pruebas y controles periódicos. Es uno de los principales instrumentos usados a lo largo del tiempo, aunque, en 
nuestro sistema educativo, ocupa el mismo nivel de importancia y valor que cualquier otro instrumento de evaluación. 
En dichas pruebas el alumno se enfrentará a cuestiones teóricas y prácticas, diseñadas en función de los referentes 
educativos de nuestro sistema educativo: competencias clave, competencias específicas, criterios de evaluación, etc.. 
Las primeras incluirán definición de conceptos, cuestiones de respuesta breve y otras de mayor desarrollo explicativo, 
en las que entre en juego la descripción, análisis, relación, explicación multicausal, etc. En las cuestiones prácticas se 
incluirán análisis , interpretación de gráficos, análisis de datos, comentarios de  
imágenes, de texto, etc. propios de cada materia. Se valorará su capacidad explicativa, deductiva, de interpretación, de 
relación y de síntesis. (Pueden hacerse de forma escrita u oral)  
Instrumentos online y/o interactivos.  
Entre ellos podemos destacar:  
Kahoot: Esta aplicación es una herramienta magnífica para gamificar el aula y hacer que nuestros alumnos aprendan 
divirtiéndose. Existen varios modos para aplicarla en el día a día del profesor: uno es aprovechar los cuestionarios y 
quizles ya existentes y otra, crear un Kahoot personalizado a los contenidos de cada una de las situaciones de 
aprendizaje propios de cada materia.  
Cuestionarios Classroom: permiten controlar los contenidos a evaluar diferenciando cada prueba según el alumno y 
permitiendo hacer algunas adaptaciones a alumnado con dificultades.  
Actividades Autoevaluables y/o rellenables classroom  



Plickers: Es un recurso tecnológico que por medio de la realidad aumentada permite realizar tests y preguntas de 
manera virtual, gamificada y en tiempo real. Posteriormente permite al docente analizar aquellos saberes básicos que 
han obtenido peores resultados para reforzarlos en el aula.  
Edpuzzle: Visualización de vídeos explicativos de temas de la materia con actividades sobre lo expuesto en el vídeo.  
Diferentes actividades interactivas que vayan surgiendo como parte de la formación continuada que llevará a cabo 
nuestro profesorado tanto de forma individual como colectiva a través de la formación en centros que llevamos a cabo 
cada curso.  
Además del uso de estos instrumentos se fomentarán los procesos de coevaluación y autoevaluación del alumnado. 
Los criterios de evaluación propios de cada materia han de ser medibles, por lo que se han de establecer mecanismos 
objetivos de observación de las acciones que describen, así como indicadores claros, que permitan conocer el grado 
de desempeño de cada criterio. Para ello, se podrán establecer indicadores de logro de  
los criterios, en soportes tipo rúbrica.  
El profesorado evaluará tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de enseñanza y su propia práctica 
docente a fin de conseguir la mejora de los mismos, a través de la memoria de autoevaluación al finalizar el curso, 
como trimestralmente a través de la información aportada por los delegados/as en las sesiones de evaluación.  
Los grados o indicadores de desempeño de los criterios de evaluación de los diferentes cursos se habrán de ajustar a 
las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (5), bien (6), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 
y el 10).  
La calificación de cada evaluación se llevará a cabo mediante la media aritmética de todos los criterios de evaluación 
evaluados durante el trimestre, utilizando diferentes instrumentos de evaluación. La calificación final de la materia se 
calculará mediante la media aritmética de cada trimestre  
 

PLAN DE RECUPERACIÓN DE PENDIENTES 
Metodología a utilizar: Para recuperar la asignatura de Biología y Geología de 3º de ESO se priorizarán las 
actividades más sencillas de cada tema, dando pautas muy concretas para las tareas, así como ayudas 
verbales. Se proporcionará al alumno el libro. Biología y Geología Ed. Oxford ; ISBN: 978-01-905-3494-3 Se 
reducirán el número de tareas. Se evitarán las tareas monótonas. Se valorará y se reconocerá su esfuerzo, 
así como los avances que va teniendo para mejorar su autoestima. Reduciremos la copia de enunciados. 
Relacionaremos los nuevos aprendizajes con los conocimientos previos del alumno, procurando que tengan 
relación con el entorno en el que se desenvuelve. Las actividades se explicarán hasta que tenga claro lo que 
ha de hacer.  
Recursos didácticos: Como recursos didácticos principales utilizaremos el libro de texto y dos cuadernillos de 
actividades de recuperación. Agrupamientos, distribución espacios y tiempos: Se indicará al alumno un día a 
la semana para poder consultar cualquier duda a la profesora. En cuanto a los tiempos se proporcionará 
tiempo suficiente para poder realizar las actividades que deba entregar. 
Instrumentos de evaluación: Como instrumento de evaluación se utilizarán dos cuadernillos con actividades 
variadas y sencillas de cada tema  
En concreto el programa de recuperación será el siguiente:  
Durante el curso 2025/26 aquellos alumnos y alumnas con la materia de Biología y Geología de 3º de ESO 
pendiente, llevará a cabo el siguiente programa para poder superar dicha materia.  
Deberán presentar dos cuadernillos de actividades, que se les entregará el primero en Octubre y el segundo 
en Enero a través de la plataforma Classroom, sobre aquellas unidades que recogen los criterios no 
superados. Así mismo, para que puedan realizar los cuadernillos, se les hace entrega de un libro de Biología y 
Geología de 3º de ESO de la Ed.: Oxford el día 7/10/2025.   
Así mismo, una vez entregado los cuadernillos, los alumnos/as realizarán dos pruebas en distintas fechas de 
los mismos contenidos y actividades que han trabajado en los cuadernillos. 
La fecha límite para la entrega de los cuadernillos y la fecha de las pruebas serán las que aparecen a 
continuación: 
FECHA DE ENTREGA:  
CUADERNILLO 1º 15/01/26  
CUADERNILLO 2º 30/04/26  
FECHA DE LAS PRUEBAS:  
PRUEBA 1 22/01/26  
PRUEBA 2 14/05/26  
Si los cuadernillos no son entregados o no están completos y bien hechos en las fechas establecidas o el 
alumn@ no se presenta a la prueba, se les ampliará el plazo hasta el día 4 de Junio, fecha en la que realizará 
la prueba.  



CUADERNILLO 1º:  
UNIDAD 1: LA ORGANIZACIÓN DEL CUERPO HUMANO  
UNIDAD 3: APARATO DIGESTIVO Y RESPIRATORIO  
UNIDAD 4: APARATOS CIRCULATORIO Y EXCRETOR  
UNIDAD 5: SISTEMAS NERVIOSO Y ENDOCRINO  
CUADERNILLO 2º:  
UNIDAD 6: RECEPTORES Y EFECTORES  
UNIDAD 7: LA FUNCIÓN DE REPRODUCCIÓN  
UNIDAD 8: LA SALUD Y LA ENFERMEDAD 
 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

 
Competencia específica: BYG.3.1.Interpretar y transmitir información y datos científicos, argumentando 
sobre ellos y utilizando diferentes formatos, para analizar conceptos y procesos de las ciencias biológicas 
y geológicas. 

Criterios de evaluación: 

BYG.3.1.1.Analizar conceptos y procesos biológicos y geológicos relacionados con los saberes de Biología y 

Geología, interpretando información en diferentes formatos (modelos, gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, 
esquemas, símbolos, páginas web, etc.), manteniendo una actitud crítica y obteniendo conclusiones 

fundamentadas. 
Método de calificación: Media aritmética. 

BYG.3.1.2.Facilitar la comprensión y análisis de información sobre procesos biológicos y geológicos o trabajos 

científicos, transmitiéndola de forma clara y utilizando la terminología y los formatos adecuados (modelos, 

gráficos, tablas, vídeos, informes, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos, contenidos digitales, etc.). 
Método de calificación: Media aritmética. 

BYG.3.1.3.Analizar y explicar fenómenos biológicos y geológicos, representándolos mediante modelos y 

diagramas, utilizando cuando sea necesario los pasos del diseño de ingeniería (identificación del problema, 

exploración, diseño, creación, evaluación y mejora). 
Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: BYG.3.2.Identificar, localizar y seleccionar información, contrastando su 
veracidad, organizándose y evaluándola críticamente, para resolver preguntas relacionadas con las 
ciencias biológicas y geológicas. 

Criterios de evaluación: 

BYG.3.2.1.Resolver cuestiones sobre Biología y Geología localizando, seleccionando y organizando de distintas 

fuentes y citándolas correctamente. 
Método de calificación: Media aritmética. 

BYG.3.2.2.Reconocer la información sobre temas biológicos y geológicos con base científica, distinguiéndola de 

pseudociencias, bulos, teorías conspiratorias y creencias infundadas, etc., y manteniendo una actitud escéptica 
ante estos. 
Método de calificación: Media aritmética. 

BYG.3.2.3.Valorar la contribución de la ciencia a la sociedad, la propiedad intelectual y la labor de las personas 

dedicadas a ella con independencia de su etnia, sexo o cultura, destacando y reconociendo el papel de las 
mujeres científicas, fomentando vocaciones científicas desde una perspectiva de género y entendiendo la 

investigación como una labor colectiva e interdisciplinar en constante evolución. 
Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: BYG.3.3.Planificar y desarrollar proyectos de investigación, siguiendo los pasos 
de las metodologías científicas y cooperando cuando sea necesario, para indagar en aspectos 
relacionados con las ciencias geológicas y biológicas. 
Criterios de evaluación: 

BYG.3.3.1.Plantear preguntas e hipótesis con precisión e intentar realizar predicciones sobre fenómenos 

biológicos o geológicos, que puedan ser respondidas o contrastadas de manera efectiva, utilizando métodos 

científicos. 
Método de calificación: Media aritmética. 

BYG.3.3.2.Diseñar de una forma creativa la experimentación, la toma de datos y el análisis de fenómenos 

biológicos y geológicos de modo que permitan responder a preguntas concretas y contrastar una hipótesis 
planteada. 
Método de calificación: Media aritmética. 



BYG.3.3.3.Realizar experimentos de manera autónoma, cooperativa e igualitaria y tomar datos cuantitativos o 

cualitativos con precisión sobre fenómenos biológicos y geológicos, utilizando los instrumentos, herramientas o 

técnicas adecuadas en condiciones de seguridad y con corrección. 
Método de calificación: Media aritmética. 

BYG.3.3.4.Interpretar críticamente los resultados obtenidos en un proyecto de investigación, utilizando, cuando 

sea necesario, herramientas matemáticas (tablas de datos, fórmulas estadísticas, representaciones gráficas) y 

tecnológicas (conversores, calculadoras, creadores gráficos, hojas de cálculo). 
Método de calificación: Media aritmética. 

BYG.3.3.5.Cooperar dentro de un proyecto científico, cultivando el autoconocimiento y la confianza, asumiendo 

responsablemente una función concreta, utilizando espacios virtuales cuando sea necesario, respetando la 

diversidad y la igualdad de género, y favoreciendo la inclusión. 
Método de calificación: Media aritmética. 

 
Competencia específica: BYG.3.4.Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando 
críticamente la respuestas y soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario, para resolver 
problemas o dar explicación a procesos de la vida cotidiana relacionados con la biología y la geología. 

Criterios de evaluación: 

BYG.3.4.1.Resolver problemas, aplicables a diferentes situaciones de la vida cotidiana, o dar explicación a 

procesos biológicos o geológicos, utilizando conocimientos, datos e información proporcionados por el docente, 

el razonamiento lógico, el pensamiento computacional o recursos digitales. 
Método de calificación: Media aritmética. 

BYG.3.4.2.Analizar críticamente, la solución a un problema sobre fenómenos biológicos y geológicos, utilizando 

datos o información de fuentes contrastadas. 
Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: BYG.3.5.Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medioambiente y 
la salud, basándose en los fundamentos de las ciencias biológicas y de la Tierra, para promover y adoptar 
hábitos que eviten o minimicen los impactos medioambientales negativos, sean compatibles con un 
desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar la salud individual y colectiva, todo ello teniendo 
como marco el entorno andaluz. 
Criterios de evaluación: 

BYG.3.5.1.Relacionar, con fundamentos científicos, la preservación de la biodiversidad, la conservación del 

medioambiente, la protección de los seres vivos del entorno, el desarrollo sostenible y la calidad de vida, 
comprendiendo la repercusión global de actuaciones locales, todo ello reconociendo la importancia de preservar 

la biodiversidad propia de nuestra Comunidad. 
Método de calificación: Media aritmética. 

BYG.3.5.2.Proponer y adoptar hábitos sostenibles, analizando de una manera crítica las actividades propias y 

ajenas, valorando su impacto global, a partir de los propios razonamientos, de los conocimientos adquiridos y de 
la información de diversas fuentes, precisa y fiable disponible. 
Método de calificación: Media aritmética. 

BYG.3.5.3.Proponer, adoptar y consolidar hábitos saludables, analizando las acciones propias y ajenas, con 

actitud crítica y a partir de fundamentos fisiológicos. 
Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: BYG.3.6.Analizar los elementos de un paisaje concreto valorándolo como 
patrimonio natural y utilizando conocimientos sobre geología y ciencias de la Tierra para explicar su 
historia geológica, proponer acciones encaminadas a su protección e identificar posibles riesgos 
naturales. 
Criterios de evaluación: 

BYG.3.6.1.Valorar la importancia del paisaje como patrimonio natural y fuente de recursos, analizando la 

fragilidad de los elementos que lo componen. 
Método de calificación: Media aritmética. 

BYG.3.6.2.Interpretar el paisaje analizando el origen, relación y evolución integrada de sus elementos, 

entendiendo los procesos geológicos que lo han formado y los fundamentos que determinan su dinámica. 
Método de calificación: Media aritmética. 

BYG.3.6.3.Reflexionar sobre los impactos y riesgos naturales mediante el análisis de los elementos de un 
paisaje, a partir de determinadas acciones humanas pasadas, presentes y futuras. 
Método de calificación: Media aritmética. 
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