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Evaluaciodn: criterios de calificaciony herramientas:

Tal y como indica la legislacion vigente el profesorado llevara a cabo la evaluacién del
alumnado, preferentemente, através de la observacion continuada de la evolucién del
proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacién con los criterios de evaluacién y
el grado de desarrollo de las competencias especificas u objetivos de la materia, segun
corresponda.

El listado de instrumentos de evaluacidn utilizados por el profesorado respondea unaserie de
caracteristicas bien claras:

Continuos. Aplicados durante y no solo al final. Por tanto, han de pertenecer mas a técnicas de
observacién que a técnicas de experimentacion.

Variados. Cuanto mas variados sean los instrumentos seleccionados mas rica serd la
informacién que aporten. El centrar toda la informacidn en un unico instrumento de
evaluacién puede provocar que estainformacion esté sesgada.

Debenredundarendistintosy variados procesos cognitivos (conocimiento, comprension,
aplicacion,).

Ajustados. Deben aportarinformacion sobre elgrado de consecucién de los aprendizajes
expresados en los criterios de evaluacion.

Adaptados. La informacidn que han de solicitar del alumnado es la mismay en las mismas
condiciones que la solicitada en las situaciones de aprendizaje. Se evalua cémo se ensefia, se
ensefacdémo se evalla.

Auténticos. Se deben daren parecidas condiciones que las que acontecen en esacompetencia
fueradel contexto escolar. Portanto, debentener realismo (exigencia cognitivaigual al
problema extraescolar) y relevancia (plantear un problema util en la vida cotidiana).

Accesibles. Deben estar en consonancia con las capacidades del alumnado a los que van
dirigidos.

Los aqui expuestos son sélo los mas relevantes que vaa utilizar el profesorado de nuestro
departamentoy se irdn completando gracias a la formacidon permanente que estosiran
recibiendo en su vida educativay/o a las caracteristicas de nuestroalumnado, en cada
momento. Destacamos pues:

La observacién sistematica: A través de ella se realizard un seguimiento deltrabajoy
participacién delalumno enlas actividades del aula. Se utilizara para evaluarlas actitudesy
habitos delalumno enrelacidn con el trabajo escolar, interés, curiosidad, participacion, grado
de asimilacidn de los saberes bdsicosy la correctarealizaciéon de las actividadesy
procedimientos. El profesorado puederecogertodala informacién en unahoja de registro
elaboradaa tal fin por cada departamento, seglin las materias que este imparta.



Puestasencomuny debates: A partir de ellos se podrdn evaluar gran parte de las
competencias basicas, competencias especificas y otros objetivos relacionados con las
diferentes situaciones de aprendizaje propias de cada materia.

Anilisis de los trabajos de investigacion del alumno/a: Este instrumento incluye tanto las
tareasy actividades diarias que el alumno recogeraen el cuaderno de trabajo, hastalos
trabajosindividuales o en grupoy los esquemas de cada situacion de aprendizaje. Con ello
pretendemos observarlos habitos de trabajo, responsabilidad, esfuerzo, interés porla
materia, rigor en la organizacidn del trabajo, habitos de limpieza, correccién en la expresion
escrita, etc. Se procurara observarlos cuadernos a lo largo del trimestre, especialmente alos
alumnos con dificultades.

Rubricas y portfolios. En el contexto de la evaluacién, la rdbrica ocupa un lugar central.
Literalmente serian un conjunto de instrucciones que sirven para puntuar o, dicho de otro
modo, un instrumento de calificacién que utiliza la descripcién cualitativa de los criterios de
realizacién de unatarea o actividad a evaluar de forma graduada. Dichas rubricas tendran un
caracter generalcuando esténreferenciadas a planes o proyectos generales delcentro cémo el
plan de lectura. Tendrantambién, un cardcter mas especifico aquellos que sean elaborados
por cada profesoro consensuados en cada departamento.

El portfolio, por su parte, se puede definircomo el conjunto de trabajos, bocetos, muestras,
técnicas, menciones, etc., que una persona recopila para dar a conocersu obra; podemos estar
hablando del ambito artistico, del educativo, delarquitectdnico etc. El portfolio digital (e -
portfolio, portafolio) se aplica sobre todo al ambito educativoy hace referenciaal conjuntode
evidencias en soporte digital que muestran el desarrollo, evoluciény logros de los estudiantes
ensu proceso de aprendizaje.

Pruebasy controles periddicos. Es uno de los principales instrumentos usados alo largo del
tiempo, aunque, en nuestro sistema educativo, ocupa el mismo nivelde importancia y valor
gue cualquier otro instrumento de evaluacidn.

En dichas pruebas el alumno se enfrentara a cuestionestedricas y practicas, disefiadas en
funcién de los referentes educativos de nuestro sistema educativo: competencias clave,
competencias especificas, criterios de evaluacién, etc.

Las primeras incluirdn definicion de conceptos, cuestiones de respuestabreve yotrasde
mayor desarrollo explicativo, en las que entre en juego la descripcién, andlisis, relacién,
explicacion multicausal, etc. En las cuestiones practicas se incluirdan andlisis , interpretacion de
graficos, analisis de datos, comentarios de imagenes, de texto, etc. propios de cada materia. Se
valorara su capacidad explicativa, deductiva, de interpretacion, de relacién y de sintesis.
(Pueden hacerse de forma escritau oral)

Instrumentos online y/o interactivos.
Entre ellos podemos destacar:

Kahoot: Esta aplicacién es una herramienta magnifica para gamificar el aula y hacer que
nuestros alumnos aprendan divirtiéndose. Existen varios modos paraaplicarla en el dia a dia
del profesor: uno esaprovecharlos cuestionarios y quizles ya existentesy otra, crear un



Kahoot personalizado a los contenidos de cada una de las situaciones de aprendizaje propios
de cada materia.

Cuestionarios Classroom: permiten controlar los contenidos a evaluar diferenciando cada
pruebasegin el alumnoy permitiendo haceralgunas adaptaciones a alumnado con
dificultades.

Actividades Autoevaluablesy/o rellenables classroom

Plickers: Es un recurso tecnolégico que por medio de la realidad aumentada permite realizar
testsy preguntas de maneravirtual, gamificada y entiempo real. Posteriormente permite al
docente analizar aquellos saberes basicos que han obtenido peores resultados parareforzarlos
enelaula.

Edpuzzle: Visualizacién de videos explicativos de temas de la materia con actividades sobre lo
expuestoenelvideo.

Diferentes actividades interactivas que vayan surgiendo como parte de la formacién
continuada que llevara a cabo nuestro profesorado tanto de formaindividual como colectiva a
travésde la formacién en centros que llevamos a cabo cada curso.

Ademadsdeluso de estos instrumentos se fomentaran los procesos de coevaluaciény
autoevaluacién delalumnado.

Los criterios de evaluacién propios de cada materia han de ser medibles, porlo que se han de
establecer mecanismos objetivos de observacion de las acciones que describe n, asi como
indicadores claros, que permitan conocerel grado de desempefio de cada criterio. Para ello, se
podrdn establecerindicadores de logro de los criterios, en soportes tipo rdbrica.

El profesorado evaluara tanto los aprendizajes delalumnado como los procesos de ensenanza
y su propia practica docente afin de conseguirla mejorade los mismos, a travésde la
memoria de autoevaluacion al finalizar el curso, como trimestralmente atravésde la
informacién aportada por los delegados/as en las sesiones de evaluacion.

Los grados o indicadores de desempefiio de los criterios de evaluacion de los diferentes cursos
se habran de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (5), bien (6),
notable (entreel7 y el 8) y sobresaliente (entre el9y el 10).

Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacion o descriptores deberan
sermatizados en base a la evaluacion inicial del alumnadoy de su contexto. Los indicadores
deberanreflejarlos procesos cognitivos y contextos de aplicacién, que estan referidos en cada
criterio de evaluacién.

La totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen en la misma medida, al grado de
desarrollo de la competencia especifica, porlo que tendran el mismo valor a la hora de
determinarel grado de desarrollo de la misma. Los criterios de calificacion estaran basadosen
la superacién de los criterios de evaluacidny, por tanto, de las competencias especificas.

La calificacién de cada evaluacién se llevara a cabo mediante la media aritmética de todos los
criterios de evaluacion evaluados hasta ese momento, utilizando para ello diferentes
instrumentos de evaluacion. La calificacion final de la materia se calculard mediante la media
aritmética de los criterios de evaluacién evaluados durante todo el curso.



6. Temporalizacion:

6.1. Unidades de programacion:

Unidad 1: Nameros racionales e irracionales. Unidad 2: Proporcionalidad
numeérica. Unidad 3 : La materia Unidad 4: La materia y las reacciones
quimicas. Unidad 5: Estadistica y Probabilidad. Unidad 6: Ecuaciones y
sistemas de ecuaciones. Unidad 7: Las fuerzas y el movimiento. Unidad 8 :
Energia y Electricidad. Unidad 9: Funciones. Unidad 10: Tipos de funciones.
Unidad 11: La estructura de la Tierra. Unidad 12: La Tierra cambia.

CRITERIOS DE EVALUACION:

1.1 Reconocersituaciones susceptibles de serformuladasy resueltas mediante herramientasy
estrategias matematicas, planteando variantes, modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problemay proporcionando una representacion matematicaadecuada.

1.2. Comprobarla validez de las soluciones a un problemadesde un punto de vista légico
matematico, verbalizando de formaclara y concisa el procedimiento seguido, y elaborar las
respuestas evaluando su alcance, repercusiény coherencia en su contexto.

2.1. Reconocery usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas
formando untodo coherente, reconociendoy utilizando las conexiones entre ideas
matematicas en la resolucion de problemas.

2.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientosy
experiencias, enlazando las nuevas ideas matematicas con ideas previas.

3.1. Establecerconexiones entre elmundo realy las matematicas usando los procesos
inherentes ala investigacidn cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir, aplicando distintos procedimientos en la resolucidn de problemas en situaciones
diversas.

3.2. Analizar conexiones coherentes en elentorno préximo, entre las necesidades
tecnoldgicas, ambientales, econdmicasy sociales mas importantes que demanda la sociedad
para reconocer la capacidad de la ciencia para darle solucién a situaciones de la vida cotidiana.

3.3. Reconocerendiferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico),
como a lo largo de la historia, la ciencia ha mostrado un proceso constructivo permanentey su
aportacién al progreso de la humanidad debido a suinteraccidn con la tecnologia, la sociedad
y el medioambiente.

4.1. Gestionarlas emociones propiasy desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos, pensando de forma critica y
creativa, adaptandose ante laincertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.



4.2. Mostraruna actitud positiva, proactiva y perseverante, aceptando la critica razonada, el
errory las conclusiones de las autoevaluaciones como elementos necesarios para hacerfrente
a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

5.1. Interpretarel paisaje analizando el origen, relacién y evolucién integradade sus
elementos, entendiendo los procesos geoldgicos que lo han formadoy los fundamentos que
determinan su dinamica.

5.2. Analizar los elementos del paisaje, determinando de forma critica el valor de sus recursos,
el impacto ambientaly los riesgos naturales derivados de determinadas acciones humanas
pasadas, presentesy futuras.

6.1. Interpretary comprender problemas matematicos complejos de lavida cotidiana 'y
fendmenos fisicoquimicos, organizandoy analizando los datos dados, estableciendo relaciones
entre ellos, comprendiendo las preguntas formuladas y explicarlos en términos basicos de los
principios, teorias y leyes cientificas.

6.2. Expresar problemas matematicos complejos o fendmenos fisicoquimicos, con coherenciay
correccion utilizando al menos dos soportesy dos medios de comunicacion, elaborando
representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacidn y modelizacidn como
expresiones simbdlicas o graficas.

6.3. Reconocery describir en el entorno inmediato situaciones problematicas reales de indole
cientifica de diversacomplejidad y emprenderiniciativas que puedan contribuir a su solucién,
aplicando herramientasy estrategias apropiadas de las matematicas y las ciencias, buscando
un impacto en la sociedad.

6.4. Resolver problemas matematicosy fisicoquimicos de diversa complejidad movilizando los
conocimientos necesarios, aplicando las teoriasy leyes cientificas, razonando los
procedimientos, expresando adecuadamente los resultadosy aceptando elerror como parte
del proceso.

7.1. Analizar preguntas e hipdtesis que puedan ser respondidas o contrastadas, a través de la
indagacidn, la deduccidn, el trabajo experimentaly el razonamiento légico matematico,
utilizando métodos cientificos, intentando explicarfendmenos delentorno cercano, y realizar
predicciones sobre estos.

7.2. Estructurar los procedimientos experimentales o deductivos, latoma de datos y el andlisis
de fendmenos delentorno cercano, seleccionando estrategias sencillas de indagacién, para
obtenerconclusionesy respuestas aplicando las leyesy teoria cientificas estudiadas, de modo
que permitan respondera preguntas concretasy contrastar una hipdtesis planteada.

7.3. Reproducir experimentos, de maneraautdnoma, cooperativa e igualitaria y tomar datos
cuantitativos o cualitativos, sobre fendmenos delentorno cercano, utilizando los
instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas en condiciones de seguridad

7.4 Analizar los resultados obtenidos en el proyecto de investigacidn utilizando, cuando sea
necesario, herramientas matematicas (tablas de datos, representaciones graficas),
tecnoldgicas (conversores, calculadoras, creadores graficos) y el razonamiento inductivo para
formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedadesy relaciones.



7.5. Cooperardentro de un proyecto cientifico, asumiendo responsablemente unafuncion
concreta, respetando ladiversidady la igualdad de género, y favoreciendo lainclusion.

7.6. Presentacién de la informacidny las conclusiones obtenidas mediante la experimentacion
y observacién de campo utilizando el formato adecuado (tablas, graficos, informes, fotografias,
posters)y, cuando sea necesario, herramientas digitales (infografias, presentaciones, editores
de videosy similares)

7.7. Exponerla contribucién de la ciencia a la sociedad y la labor de personas dedicadasa ella,
destacando el papel de la mujer, fomentando vocaciones cientificas desde una perspectiva de
género, y entendiendo lainvestigacion como unalabor colectiva e interdisciplinar en
constante evolucidn, reflexionando de forma argumentada acerca de aquellas
pseudocientificas que no admiten comprobacién experimental.

8.1. Resolver problemas cotidianos complejos o dar explicacidn a procesos naturales,
trabajando la abstraccién para determinarlos aspectos mas relevantes, utilizando
conocimientos, organizando datos e informacién aportados a través delrazonamiento logico,
el pensamiento computacional o recursos digitales.

8.2. Modelizarsituaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos sobre fendmenos
bioldgicos y geoldgicos, utilizando datos, algoritmos y fuentes contrastadas.,

9.1. Analizar conceptosy procesos relacionados con los saberes de Biologia y Geologia, Fisica y
Quimica y Matematicas interpretando informacion en diferentes formatos (modelos, graficos,
tablas, diagramas, fdrmulas, esquemas, simbolos, paginas web, etc.), manteniendo una actitud
critica, obteniendo conclusiones fundamentadas y usando adecuadamente los datos parala
resolucién de un problema.

9.2. Facilitar la comprensiény analisis de informacidn relacionada con los saberesde la
materia de Biologia y Geologia, Fisica y Quimica y Matemiticas, transmitiéndola de formaclara
utilizando la terminologia, lenguaje y el formato adecuado (modelos, graficos, tablas, videos,
informes

9.3. Analizar y explicar fendmenos bioldgicos y geoldgicos representandolos mediante modelos
y diagramas y utilizando, cuando sea necesario, los pasos del disefio de ingenieria
(identificacion del problema, exploracién, disefio, creacién, evaluacidony mejora), incluyendo el
uso de unidades de medida, las herramientas matematicasy las reglas de nomenclatura, para
facilitar una comunicaciéon efectiva con toda la comunidad cientifica.

9.4. Poneren practica las normas de uso de los espacios especificos de la ciencia, como el
laboratorio, como medio de asegurarla salud propia y colectiva, la conservacién sostenible del
medio ambiente y el respeto por las instalaciones...

10.1. Utilizar recursos variados, tradicionales y digitales, para el correcto trabajoauténomoy
cooperativo de saberes cientificos, seleccionando, analizando criticamente y representando
informacién, mediante el uso distintas fuentes, conrespetoy reflexién de las aportaciones de
cada participante.



10.2. Trabajar de forma adecuaday versatil con medios variados, tradicionales y digitales, la
consulta de informacién y la creacién de contenidos distinguiendo laque tiene un origen
cientifico de las pseudociencias o bulos.

11.1. Relacionar con fundamentos cientificos la preservacién de la biodiversidad, la
conservacion del medio ambiente, la proteccidn de los seres vivos del entorno, el desarrollo
sostenible y la calidad de vida, comprendiendo larepercusion global de actuacioneslocales.

11.2. Proponery adoptar habitos sosteniblesy saludables analizando de una manera critica las
actividades propias y ajenas, valorando suimpacto global y basdndose en los propios
razonamientos, conocimientos adquiridos e informacién de diversas fuentes, precisay fiable
disponible, de maneraque el alumnado puedaemprender, de formaguiaday de acuerdo a la
metodologia adecuada, proyectos cientificos que lo involucren en la mejora de la sociedad,
con actitud critica, desterrandoideas preconcebidasy estereotipos sexistas através de
actividades de cooperacidny deluso de las estrategias propias del trabajo colaborativo, como
formade construir un medio de trabajo eficiente en la ciencia.

11.3. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo en equipos
heterogéneos, aportando valor, favoreciendo lainclusién, ejercitando la escucha activa,
mostrando empatia por los demas, respetando diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectivay empatica, planificando e indagando con motivaciény confianza en sus
propias posibilidades, pensando de forma critica y creativa y tomando decisionesy juicios
informados, aportando valor al equipo.

METODO DE CALIFICACION: MEDIA ARITMETICA.



